第 三 單 元    動物世界面面觀

【 學 習 重 點 】
3-1：動物如何生存
· 動物為了覓食、躲避天敵及求生存等，所以需要運動，而運動的方式與動物本身的構造、部位有關，例如：有腳的大部分能走、跑；有翅膀的大部分能在空中飛；而有鰭、鰓的大部分能在水裡游。

· 動物的食性約可分為肉食性、草食性及雜食性三種。

1.肉食性動物大多有尖銳的犬齒及利爪，動作十分敏捷，以利於捕
捉獵物，例如：豹、蛇、獅子、青蛙、螳螂、蜘蛛等。

2.草食性動物一般有較發達的臼齒及胃腸，以植物的根、莖、葉、
果實等為食物，例如：牛、馬、鹿、大象、蝴蝶等。

3.雜食性動物如松鼠平常愛吃果實，但有時也會捕食小昆蟲，而其
他如熊、豬、螞蟻、老鼠、狗及我們人類，也屬雜食性。

· 鳥類不同的食性與其鳥喙的形狀有關，例如：麻雀短而尖硬的嘴，能啄食小昆蟲及果實；老鷹彎曲勾狀的嘴，能捕食小動物；翠鳥尖銳細長的嘴，可捕食水中的魚；小水鴨扁平狀的嘴，則以水草為食。
· 恆溫動物：體溫能維持在一定的範圍內，例如：哺乳類及鳥類。
變溫動物：體溫會隨著環境溫度改變而產生明顯的變化，例如：
          魚類、爬蟲類、兩生類及昆蟲。

· 動物要維持一定的體溫才能生存，所以發展出一些有效的散熱及保溫行為，例如太熱時狗會吐舌頭、牛會泡水來散熱；寒冷時蛇會冬眠、烏龜會曬太陽、雁群則會飛向溫暖的南方來避寒取暖。

· 動物自我保護及禦敵方式：
1.保護色：枯葉蝶躲在枯葉中、樹蛙處於草叢裡。
2.警戒色：黃長腳蜂、椿象有鮮艷明顯的體色，具警告意味。
3.擬態：竹節蟲形態、顏色像樹枝，尺蠖蛾幼蟲像枯枝。
4.自我防衛：穿山甲捲曲身體、烏龜將頭及四肢縮入殼中等。
5.裝死欺敵：瓢蟲、金龜子等。
· 社會性動物具有群居、共同生活、有組織、會分工合作的特徵，
例如螞蟻、蜜蜂、猴子、獅子、大象及人類等。

· 螞蟻的社會裡可分為蟻后、雄蟻、兵蟻及工蟻，而不同種類的螞蟻各有不同的職責。
· 螞蟻會互相碰觸彼此的觸角，來傳遞訊息；而蜜蜂會以舞蹈的方式告訴同伴蜜源的位置。

3-2：動物如何延續生命
· 動物為了繁殖下一代，會有求偶和育幼等繁殖行為。
· 胎生：例如貓的受精卵(胚胎)在母體的子宮裡發育，發育所需要的
      養分由母體供應，然後再由母體將胎兒生出來。
· 牛、豬等哺乳類動物的繁殖方式和人類的繁殖方式相同都是胎生。
· 卵生：例如母雞會將受精卵(胚胎)產出體外，小雞就在雞蛋裡面發
      育長大，發育所需要的養分由雞蛋裡卵黃和卵白供應。
· 昆蟲和烏龜、蛇等爬蟲類、各種鳥類及大部分魚類等的繁殖方式和雞的繁殖方式相同都是卵生。
· 卵胎生：雖然受精卵留在母體內發育(直到發育完全才生出來)，但
        是在母體時，胎兒並不吸收母體內的養分，而是由卵本身
        的養分來供應胚胎的發育，例如大肚魚、孔雀魚等魚類，
        母魚生出來的並不是卵，而是小魚。
· 有些動物會哺育幼小，以增加後代存活的能力與機會，例如：鳥類幫小寶寶保溫，教導飛翔、覓食等；哺乳類幫小寶寶理毛、教導覓食或捕獵方法等；有些昆蟲會將卵產在幼蟲的食物上，或築好並已放入足夠食物的窩中，讓孵化的幼蟲有食物可吃等。 
· 一般有哺育幼小行為的動物，每次生產的數量通常較少，故需以哺育幼小的策略，以「質」取勝，來達成繁衍的目的；而無哺育行為的動物，繁衍的策略則是以「量」取勝，一次生產的數量通常很多。 
· 動物由繁殖產生的下一代，其種類和上一代相同。
· 動物的下一代成長後，和其父母間有相似性，也有不同處。
3-3：動物的分類
· 二分法是分類的最初步概念，將全體分為肯定及否定兩部分。
· 可利用動物的外形特徵、生活環境、運動方式、繁殖方式、及食性等資料做為分類標準，將動物以二分法做一級和二級的分類。
· 從動物的分類表中，我們可以迅速、清楚的整理出某種動物的特徵，以方便學習與辨識。[image: image1.png]
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